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dimo kortelés “'Bebras”. »




Korteliy rinkiniai skirti 7-10 ir 10-13 mety vaikams.

Uzdaviniai apima visas fundamentalias informatikos
sritis, parodo jy svarbg ir derme su kitais mokslais,
todel jas lengva integruoti pamokose.

Supazindina su pagrindinémis informatikos ir
informatinio mgstymo sgvokomis, ugdo mokiniy
kirybiskuma, informacine kultura, algoritmine ir
kompiuterine mastyseng.

.Bebras" - tai informatikos ir informatinio mgstymo
konkursas, kuriame gali dalyvauti Lietuvos bendrojo
ugdymo mokyqu 1-12 klasiy mokiniai. Konkurso
sumanytoja — prof. Valentina Dagiene.



» Informatikos integracija matematikos,
dailes ir technologijy pamokoje.
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ukaciniai robotukai Beet- Bot
e- Bot.

R —



Edukaciniai robotukai Bee-Bot ir Blue- Bot
skirti programavimui ikimokyklinio,
prieSmokyklinio ir jaunesnio pradinio
ugdymo amziaus vaikams.

Vaikai lavina savo matematinius
gebejimus, vystosi loginis, erdvinis
mastymas, kurybingumas.
Programuodami vaikai mokosi skKirti
kryptis, atlikti veiksmus pagal tam tikras
sekas, analizuoja, sprendzia problemas,
planuoja veiksmus | priek].



» Informatikos intergracija lietuviy kalbos
pamokose su Blue-Bot robotukais.




Blue-Bot integracija matematikos pamokose.




Jukacinis interaktyvus zaidimas
aikams " Scotie Go!”. Mokykliné
arsija.




Edukacinis zaidimas, kuris tobulins
analitinio ir loginio mastymo jgudzius.
Moko spresti problemas ir dirbti
komandoje.

Lavina algoritmine intuicijq

Moko naudotis technologijomis kitais nei
pramogy tikslais.

Zaidimo metu susipazjsta su saqvokomis:
ciklas, salyga, kintamasis, funkcija ir t.t.




» Informatikos integracija matematikos
pamokaoje.




Klasés stendas: mokomeés bendrauti
internetinéje erdvéje.

Lavinamieji loginiai zaidimai pertrauky
metu.



