Pradinése klasése inZinerinio ugdymo
pagrindas yra inZinerines kulttiros
sampratos perteikimas. Skatinama
stebetl, pazinti, atpazinti, tyrineti
gamting ir kultirin¢ — inzinering aplinka,

analizuojant
procesus, ele

skatinami vyl
kurybines uzduotis, projektus, tyrimus,
jungianCius atskiras inzinerines sritis.

o/

paprastus 1InZierinius

mentus Ir produktus. Vaikal

<dyt1 nesudetingas



Mechanikos inzinerija

Paprasty mechanikos mzinerijos sistemy atpazinimas ir
tyrin¢jimas artimos aplinkos daiktuose, ju ardymas,
jungimas. Matematiniy sagvoky, modeliy, metody ir rysiy
elementarus tatkymas mechanikos inZinerijos tyrimuose ir
praktinéje veikloje. Vaikams suprantamai, remiantis
realiais pavyzdziais, aiSkinama apie inzinieriaus darbo ir
kturybos ypatumus.

Bandymas ,,Spalvy vilkelis®.

Robotas. Jo kiirimas ir braizymas naudojant jvairias geometrines
figuras.

Mechaninio laikrodzio maketo su rodyklémis rodanciomis valandas ir
minutes konstravimas.

V¢jo malinelis.



Mechaninio laikrodzio maketo su rodyklémis rodanciomis
valandas 1r minutes aptarimas. Zaidimas ,,LLaikas®.




Geometriniy kiiny konstravimas naudojant plastilino
rutuliukus 1r pagaliukus.




Termometro pazinim
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Chemijos ir bioinZinerija

InZiner1joje naudojamy pagrindiniy medziagy atpazinimas
(plastikas, stiklas, metalas Ir kt.), tyrinéjimas, pagrindiniy
ju savybiy jvardijimas.

Antriniy zaliavy panaudojimo galimybes ir gaminiai 1S ju.
Gamtiniy Zaliavy naudojimas praktingje veikloje.
Susipazjstama su Zzemes Ukio 1nzinerijos pradmenimis.
Maisto technologija ir inZinerija kasdieniniame gyvenime.

Saugios darbo vietos paruosimas ir sutvarkymas kuirybinei
uzduociai, projektui atlikti.



Bandymas — spalvoti burbulali




Bandymas — sniegas vasara




Bandymas — dvispalvis ziedas




Bandymas ,,Stebuklingi pipirai ir druska®.




Bandymas su plastikinémis Sukomis.




Bandymas su sausu ledu 1r indy plovikliu.




Dirbtinis rukas




Bandymas ,,Pliduriuojantys daiktai®.




Bandymas ,,Stebuklingi burbulai®.




Bandymas ,,Pliduriuojantis kiausinis®.




Konstravimas 1S rudens gerybiy




Projektas. ,,S€ju, rupinuosi, auginu, dZiaugiuosi ir
dZiuginu®.
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Respublikinis konkursas ,,Pavasario zingsneliai 2018"
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Saldamlq gamyba ,,Roshen“karameles fabrike.
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Energijos inzinerija

Elementarial, suprantamal vaikal supazindinami
Su energijos samprata Ir energijos nhaudojimo
galimybémis, energijos rasimis Ir gavimo btidais.
Aptariami  energijos virsmai aplinkoje Ir
zmogaus kune. Susipazjstama SuU jrankiais,
mechanizmais, produktais Ir energijg
naudojanc¢iomis SiStemomis.



Interaktyvus pratimai— ,,Pamaitink naminius gyvunus* ,, Pasiruosk
ziemai*“ ,, Sudaryk mety laiky diagrama* ,, ISmatuok medzio aukst;*.

PASIRINK TEISINGAI

| Uizmiega ziemos miegu.
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Zvakés gamyba Gintauto Grigaicio bityne, Plungés
rajone, Mostaic¢iy kaime.




UzZsiemimas apie elektros energijg naudojancius
prictaisus Klaipedos apskrities prieSgaisrineje
gelbéjimo valdyboje




Dizaino ir civiliné inzinerija

Supazindinama su dizaino inzinerijos elementais ir ju
panaudojimu artimoje aplinkoje. Aptariamos
clementarios sgvokos (forma, erdve, paskirtis, ideja ir
kt.)

Susipazjstama su 1nzinerinio projektavimo proceso
dalimis: problemos iSkélimas, prototipy analize, idejy
generavimas, sprendimo pasirinkimas , kirybiniai
bandymai. Vaikams suprantamai, remiantis
konkreciais pavyzdziais 1S artimos aplinkos,
1S(s1)aiSkinama kas yra infrastruktiira ir jos
planavimas.



Mozaika 1S geometrini
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Namo maketo lankstymas ir klijavimas.
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[.elés drabuziai
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J apomskl Ir daIllSkl konstruktoriar




Zaislo gaminimas




Mediju ir audiovizualiné inzinerija

AiSkinamasi, kas yra Siuolaikinés medijos —
technologizuotos komunikacijos priemones,
perduodancios informacijg ir kultiirinj turinj (fotografija,
Kinas, video-kompiuteriné grafika ir kompiuteriniai
zaldimai, internetas).

Palyginami tradiciniy medijy (tapytas paveikslas) ir
Stuolaikiniy medijy (nuotrauka) pavyzdziai. Susipazjstama
su techniniais medijy ir audiovizualinés inzinerijos
pagrindais (kompiuterine technika).

* ISvykos 1 Prano Domsaicio galerijos Meno pazinimo centro
edukacinius uzsiémimus.



Informatikos inzinerija

Pratinamasi naudotis jvairiomis informacijos paieskos
sistemomis. Elementariy matematiniy, geometriniy Ziniy ir
gebeéjimy taitkymas, kuriant elementarius inzinerinius
objektus. Naudojamos elementarios informaciniy simboliy
sistemos (kodai, Sifrai, simboliai ir kt.). Atkreipiamas
démesys 1 Imformatikos inzinerijos rysj su kitais mokslais.
Aiskinamasi informacijos samprata 1r reikSme.
Susipazjstama su informacijos perdavimo budais ir
sistemomis.



Origami ,,Katyte*, lankstinys ,,Jari




Inzinerijos procesy modeliavimas, valdymas,
verslas ir ekonomika

InZineriniai produktai ir jy paskirtis. Analizuojame gamybos
reikSme 1r jos efektyvuma, gamybos veiksnius, gamybos
proceso organizavima.

Gamybos veiksniai (iStekliai). Gaminio judéjimas nuo
1d€jos 1ki1 realizavimo.






Uzgaveniy kaukes




Silthamio konstravimas
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